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STATUT DE LA MATIERE 



L' evolution technologique a provoque des mutations profondes et rapides 
dans la societe d'aujourd'hui. II en a decoule de nouveaux modes de vie, de 
nouvelles methodes d'enseignement et d'apprentissage, de nouveaux modes de 
production, d'echange, de divertissement et de services. 

Le degre de developpement des nations est aujourd'hui le reflet de leur 
maitrise de la technologie. 

Dans notre systeme educatif l'enseignement de la technologie devient de 
plus en plus important. II constitue actuellement l'une des composantes 
principales et permanentes dans la formation du jeune Tunisien. 

La technologie est une discipline a part entiere dans Venseignement 
secondaire. 

Son apprentissage permet d'aborder les principales technologies mises en 
oeuvre dans des systemes ou projets pluri technologiques d'actualite. On utilise 
a cette fin les methodes d' analyse et de conception assistees par ordinateur, 
associees a l'application concrete des savoirs scientifiques et techniques. 
Prenant appui sur des situations signifiantes de l'environnement quotidien, 
l'enseignement de la technologie recherche l'epanouissement des eleves en 
developpant chez eux l'ouverture d'esprit, le sens critique, la creativite et la 
capacite d' initiative. 
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OBJECTIFS ET DEMARCHE PEDAGOGIQUE | 



I- Objectifs : 

En l ere annee de l'enseignement secondaire, l'enseignement de la technologie permet de : 
o construire les bases d'une culture technologique ; 
o faire acquerir les connaissances et les demarches permettant la comprehension de systemes 

pluri technologiques simples, presents dans l'environnement ; 
o promouvoir l'utilisation des nouvelles technologies informatiques ; 
o developper le travail en equipe ; 

o faire prendre conscience de la synergie avec les autres disciplines ; 
o consolider les connaissances acquises en technologie durant le deuxieme cycle de 

l'enseignement de base ; 
o permettre l'acquisition de competences prealables a la poursuite d'etudes dans les classes 

superieures des sections scientifiques ou technologiques ; 
o favoriser l'autonomie. 
II- Demarche pedagogique : 

L'enseignement de la technologie privilegie une demarche inductive, par l'activite pratique 
et la manipulation, autour de problemes technologiques authentiques. Cette demarche permet 
d'extraire les concepts technologiques par de permanents allers et retours entre l'observation 
du reel et les activites de modelisation et de simulation. Elle s'appuie sur l'etude des systemes, 
sous systemes ou objets et l'analyse de leurs solutions technologiques par des activites 
pedagogiques qui conduisent l'eleve a : 
o faire fonctionner le systeme pour en identifier les fonctions, observer et comprendre les 

phenomenes physiques associes et identifier certaines caracteristiques ; 
o demonter, remonter, regler, comparer une (ou plusieurs) solution(s) constructive(s) 

realisant une fonction technique du systeme, afin de comprendre l'agencement d'une 

structure et le choix des elements qui la composent en vue de constituer la reponse a un 

besoin clairement identifie ; 
o decrire les etats du systeme pour en expliciter le fonctionnement ; 
o representer des structures mecaniques, electriques ou autres du systeme pour comprendre, 

justifier et faire evoluer ces structures ; 
o exploiter des representations schematiques normalisees ; 

o simuler tout ou partie le fonctionnement et de decouvrir les parametres influents ; 
o verifier que le fonctionnement du systeme est conforme a la loi temporelle de la 

commande. 

Dans l'enseignement de la technologie, les activites pratiques sont privilegiees. Ces 
activites favorisent, chez l'apprenant, l'autonomie d'action et de reflexion et facilitent 
l'apprentissage. Elles permettent de structurer les connaissances et de verifier les concepts. 
Elles constituent une entite integree et indissociable contribuant au developpement d'un 
comportement observable et mesurable. Elles permettent a l'eleve de mobiliser les nouveaux 
acquis dans des situations diverses de son environnement. 

L'enseignement est realise par classe dedoublee. Les activites pratiques sont realisees par 
groupes reduits d'eleves (trois ou quatre eleves par groupe et quatre ou cinq groupes par demi 
classe). 

NB: 

• Une synchronisation entre les programmes de mathematiques, de sciences physiques, d'informatique et de technologie est 

vivement recommandee. 

• La securite (des personnes, du materiel et de l'environnement scolaire) est une dimension permanente dans 

I ' enseignement de la technologie. 



5/21 



ORGANISATION HORAIRE 



Objectifs specifiques 


Horaire 


1- Le fonctionnement d'un systeme technique 

OSn : Etudier fonctionnellement un systeme technique 

OS12 : Identifier les differentes parties d'un systeme technique et leurs 

composants 
OS13 : S'approprier les regies de representation normalised a l'aide d'un 

GRAFCET d'un point de vue du systeme 
OS14 : Decrire le fonctionnement d'un systeme technique, a l'aide d'un 

GRAFCET d'un point de vue du systeme. 


12 h 


2- Definition graphique d'un produit 

OS5 : Representer une piece en projection orthogonale. 

056 : Representer une piece en coupe 

057 : Representer une piece filetee 


8h 


3- Les solicitations simples 

OS31 : Identifier le type de sollicitation et la deformation associee sur 
differents metaux 


4h 


4- Les fonctions electroniques. 

OS41 : Utiliser les fonctions electroniques. 

OS42 : Controler les grandeurs electriques sur un montage electronique. 


10H 


5- Les fonctions logiques de base. 

05i : Representer et simuler des fonctions logiques de base 
052 : Realiser et simuler des fonctions logiques de base 


8h 


6- Definition graphique d'un produit 

OS6i : Decoder un dessin d' ensemble 

OS62 : Identifier les liaisons sur un mecanisme reel 


6h 


7- La technologie de l'information et de la communication 
OS71 : S'initier a la recherche de l'information 


A integrer dans 
toutes les seances 


8- Les regies de securite 

OSgi : S'initier aux regies de securite relatives aux personnes, materiels 
et a l'environnement 



OSjj = Objectif specifique n° j du chapitre n°i 
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Objectifs 


Contenus 


Recommandations 


Horaire 


OS 11 : Etudier fonctionnellement un 

systeme technique 
OSn : Identifier les differentes parties 

d'un systeme technique et leurs 

composants 
OS 13 : S'approprier les regies de 

representation normalisee a l'aide 

d'un GRAFCET d'un point de vue 

systeme 
OS14 : Decrire le fonctionnement d'un 

systeme technique a l'aide d'un 

GRAFCET d'un point de vue du 

systeme. 


1- Fonctionnement d'un systeme technique 

- Representation fonctionnelle d'un systeme 
technique : modelisation. 

Definition d'un systeme technique : 

Frontiere, fonction globale (FG), matiere d'oeuvre 
a l'entree(MOE), matiere d'oeuvre a la sortie 
(MOS), valeur ajoutee (VA), donnees de 
controle (DC), et sorties secondaires (SS). 

- Organisation d'un systeme technique. 

- Elements de base d'un GRAFCET 

Etapes et actions associees 
Transition et receptivite 
Liaisons orientees 

- Regies devolution d'un GRAFCET 

(se limiter aux 3 premieres regies). 

- GRAFCET d'un point de vue du systeme 


A partir d'un systeme technique en 
fonctionnement, amener l'eleve a : 

Identifier les elements (Frontiere, FG, MOE, 

MOS, VA, DC et SS) 
Construire le modele A-0 correspondant. 
Exploiter l'outil informatique 
Initier l'eleve aux regies de securite. 
Introduire les elements de base a partir d'une 

description temporelle d'un systeme technique 

en fonctionnement. 
se limiter aux 3 premieres regies d' evolution du 

GRAFCET 
etablir et simuler le GRAFCET a partir d'un 

systeme reel ou d'un dossier technique 


12H 


OS 2 i : Representer une piece en 

projection orthogonale. 
OS 22 : Representer une piece en coupe 
OS23 : Representer une piece filetee et une 

piece taraude 


2- Definition graphique d'un produit 
Projection orthogonale et cotation 
dimensionnelle : 

Projection orthogonale 
Cotation dimensionnelle 

- Representation en coupe : 

Regies de representation d'une piece en 
coupe. 

- Representation des filetages : 

Applications 


A partir d'un systeme technique reel accompagne de 
son dessin d'ensemble et de pieces didactiques : 
S Completer la representation en coupe et en vues 
exterieures de pieces simples : 
Traiter la cotation sous forme d'exemples 

(cotes de forme et de position) 
Faire la cotation sur des pieces filetees et/ou 

taraudees 
Initier l'eleve au choix du nombre de vues 
necessaires pour defmir les formes d'une 
piece. 
Exploiter la representation en perspective 
pour faciliter la lecture 
S Exploiter l'outil informatique 


8H 
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Objectifs 


Contenus 


Recommandations 


Horaire 


OS31 : Identifier le type de 
sollicitation et la 
deformation associee 
sur differents metaux 


3- Sollicitations simples 

Mode d'application des efforts, deformation et type de 
sollicitation pour : 

Traction ; 

Compression ; 

Torsion ; 

Flexion. 
Applications sur des systemes reels. 


■S A partir d'un dispositif experimental et reel : 

permettre a l'eleve de degager la relation 
qualitative entre les efforts et les 
deformations. 
Utiliser des eprouvettes en cuivre, laiton et 

aluminium 
Permettre a l'eleve de reconnaitre les 
differentes sollicitations. 
S Initier l'eleve aux regies de securite. 
■S Utiliser les machines d'essais 


4H 


OS41 : Utiliser les fonctions 
electroniques. 

OS42 : Controler les grandeurs 
electriques sur un 
montage electronique. 


4- Fonctions electroniques. 

- Fonctions electroniques elementaires : 

(Role, symbole, forme commerciale, forme du 
signal d'entree et de sortie.) 

Fonction adaptation par transformateur, 
Fonction redressement par diodes 

(simple et double alternance), 
Fonction filtrage par condensateur, 
Fonction stabilisation par diode Zener et 
par regulateur 

- Mesure de U et I en AC et DC 


■S Les fonctions electroniques seront introduites a 

partir d'experiences realisees sur des maquettes 

ou des systemes. 
•S Les symboles presentes sont ceux des 

composants electroniques utilises. 
■S Se limiter aux composants de faibles 

puissances et de tres basse tension (TBT). 
■S Exploiter l'outil informatique 
S Initier l'eleve aux regies de securite. 


10H 
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Objectifs 


Contenus 


Recommandations 


Horaire 


0551 : Representer et simuler des 

fonctions logiques de base 

0552 : Realiser et simuler des 

Fonctions logiques de base 


5- Fonctions logiques de 
base. 

- Simplification par la methode 
algebrique 

- Realisation et simulation en 
technologie electrique, 
electronique et pneumatique. 


■S En technologie electronique, se limiter a l'emploi des 
circuits integres logiques (TTL ou CMOS). 

■S Initier l'eleve aux regies de securite. 

■S Exploiter les logiciels de CAO 

■S Etablir pour chacune des fonctions la table de verite, 
1' equation, le symbole et le schema a contacts. 

■S Simuler les differentes fonctions a l'aide d'un logiciel de 
CAO, d'un simulateur ou d'une maquette 


8H 


OS6i : Decoder un dessin 

d' ensemble 
OS62 : Identifier les liaisons sur un 

mecanisme reel 


6- Definition graphique d'un 
produit 

Dessin d'ensemble : 

Lecture d'un dessin d'ensemble 

Liaisons : 

Liaison encastrement ; 
Liaison glissieres ; 
Liaison pivot ; 
Liaison pivot glissant ; 
Liaison helico'idale. 


■S A partir de mecanismes simples accompagnes de leurs 
dessins d'ensemble, amener l'eleve a : 
Identifier les principaux composants en les coloriant ; 
Definir le role des principaux composants ; 
Definir la fonction principale du mecanisme ; 
Lire et completer la nomenclature. 

■S Exploiter l'outil informatique dans differentes activites 
Pour chacune des liaison et a partir d'un mecanisme reel 
amener l'eleve a : 
Identifier la liaison, definir les mobilites, symboliser la 

liaison, completer un schema cinematique simple. 
Exploiter l'outil informatique 
Prevoir des operations de montage et de demontage 
•/ Appliquer les regies de securite. 


6H 
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OBJECTIFS ET DEMARCHE PEDAGOGIQUE 



I- Objectifs : 

En deuxieme annee de l'enseignement secondaire, filiere Sciences, l'enseignement de la 
technologie permet de : 

o consolider les bases d'une culture technologique ; 
o faire acquerir les connaissances et les demarches permettant la comprehension de systemes 

pluri technologiques presents dans l'environnement ; 
o promouvoir l'utilisation des nouvelles technologies informatiques ; 
o developper le travail en equipe ; 

o faire prendre conscience de la synergie avec les autres disciplines ; 
o consolider les connaissances acquises en technologie en premiere annee secondaire; 
o permettre l'acquisition de competences prealables a la poursuite d'etudes dans les classes 

superieures des sections scientifiques, techniques ou techniques ; 
o favoriser 1' autonomic 
II- Demarche pedagogique : 

L'enseignement de la technologie privilegie une demarche inductive, par l'activite pratique et 
la manipulation, autour de problemes technologiques authentiques. Cette demarche permet 
d'extraire les concepts technologiques par de permanents allers et retours entre l'observation du 
reel et les activites de modelisation et de simulation. Elle s'appuie sur l'etude des systemes, sous 
systemes ou objets et l'analyse de leurs solutions technologiques par des activites pedagogiques 
qui conduisent l'eleve a : 
o faire fonctionner le systeme pour en identifier les fonctions, observer et comprendre les 

phenomenes physiques associes et identifier certaines caracteristiques ; 
o demonter, remonter, regler, comparer une (ou plusieurs) solution(s) constructive(s) realisant 

une fonction technique du systeme, afin de comprendre l'agencement d'une structure et le 

choix des elements qui la composent en vue de constituer la reponse a un besoin clairement 

identifies ; 
o decrire les etats du systeme pour en expliciter le fonctionnement ; 
o representer des structures mecaniques, electriques ou autres du systeme pour comprendre, 

justifier et faire evoluer ces structures ; 
o exploiter des representations schematiques normalisees ; 

o simuler tout ou partie le fonctionnement et de decouvrir les parametres influents; 
o verifier que le fonctionnement du systeme est conforme a la loi temporelle de la commande. 

Dans l'enseignement de la technologie, les activites pratiques sont privilegiees. Ces activites 
favorisent, chez l'apprenant, l'autonomie d'action et de reflexion et facilitent l'apprentissage. 
Elles permettent de structurer les connaissances et de verifier les concepts. Elles constituent une 
entite integree et indissociable contribuant au developpement d'un comportement observable et 
mesurable. Elles permettent a l'eleve de mobiliser les nouveaux acquis dans des situations diverses 
de son environnement. 

L'enseignement est realise par classe dedoublee. Les activites pratiques sont realisees par 
groupes reduits d'eleves (trois ou quatre eleves par groupe et quatre ou cinq groupes par demi 
classe). 

NB : 

• Une synchronisation entre les programmes de mathematiques, de sciences physiques, d'informatique et de technologie est 

vivement recommandee. 

• La securite (des personnes, du materiel et de I 'environnement scolaire) est une dimension permanente dans I ' enseignement de 

la technologie. 
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ORGANISATION HORAIRE 



Objectifs 


Horaire 


1- Analyse fonctionnelle d'un systeme technique 

OSn : identifier la fonction globale d'un systeme technique 

OSn : Identifier les fonctions de service qui contribuent a la satisfaction de la 

fonction globale. 
OS13 : Decrire le fonctionnement d'un systeme technique a l'aide d'un 

GRAFCET d'un point de vue de la PO et/ou de la PC 


06 h 
08 h 


2- Definition graphique d'un produit 

OS21 : Lire un dessin d' ensemble. 

OS22 : Representer une piece extraite d'un dessin d'ensemble 

0523 : Identifier les conditions fonctionnelles sur un dessin d'ensemble 

0524 : Determiner et calculer une cote fonctionnelle 

OS25 : Placer une cote fonctionnelle sur un dessin de definition. 


08 h 


3- Comportement des materiaux 

0531 : Decouvrir certaines caracteristiques mecaniques des materiaux. 

0532 : Etudier la resistance d'un composant d'un mecanisme. 


04 h 


4- Fonctions logiques Universelles. 

OS41 : Identifier les fonctions logiques universelles sur un schema structurel de 

la partie commande d'un systeme technique. 
OS42 : Representer un logigramme 
OS43 : Simuler des fonctions logiques 
OS44 : Distinguer le type de circuit integre logique TTL ou CMOS. 


lOh 


5- Etude des solutions constructives 

0551 : Identifier les composants d'un mecanisme sur un materiel ou a partir d'un 

dossier. 

0552 : Identifier les mobilites relatives aux composants d'un mecanisme. 

0553 : Identifier les composants technologiques dans une liaison mecanique. 

0554 : Completer la representation d'un dessin d'ensemble d'un mecanisme. 
OS55 : Exploiter l'outil informatique. 


06 h 


6- Fonctions electroniques. 

OS6i : Identifier la fonction commutation par transistor 

OS62 : Realiser des applications qui integrent la fonction commutation a base de 
transistors : 


10H 


7- Technologie de l'information et de la communication 
OS71 : S'initier a la recherche de l'information 


A integrer dans 

toutes les 

seances 


8- Regies de securite 

OSsi : S'initier aux regies de securite relatives aux personnes, materiels et a 
l'environnement 



OSjj : Objectif N° « i » du chapitre n° « j » 
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Objectifs 


Contenus 


Recommandations 


Horaire 


A partir d'un systeme automatise et de son dossier 
technique : 

OS 11 : Identifier la fonction globale d'un systeme 

technique 
OSn : Identifier les fonctions de service qui 

contribuent a la satisfaction de la fonction 

globale. 
OS13 : Decrire le fonctionnement d'un systeme 

technique a l'aide d'un GRAFCET d'un 

point de vue de la PO et/ou de la PC 


1- Analyse fonctionnelle d'un 
systeme technique : 

- Modelisation d'un systeme technique 
dans sa globalite ; 

- Outils d' analyse et description 
fonctionnelle ; 

- Analyse fonctionnelle structuree. 

- GRAFCET d'un point de vue du 
systeme (rappel). 

- GRAFCET d'un point de vue de la 
partie operative. 

- GRAFCET d'un point de vue de la 
partie commande. 


S Rappeler la modelisation a travers des exemples 

varies. 
S Presenter l'outil de l'analyse descendante (SADT) a 

travers une etude de cas (dossiers techniques, 

systemes ou sous-systemes). 
S Se limiter au niveau AO de l'analyse descendante. 
S Se limiter au GRAFCET lineaire. 
S Tenir compte des regies de syntaxe dans la structure 

d'un GRAFCET. 
S Simuler le fonctionnement a l'aide d'un logiciel ou 

d'un simulateur (ou de maquette) selon les 

technologies electronique et pneumatique. 


6H 
6H 


A partir d'un systeme ou d'un sous-systeme ou d'un 
mecanisme accompagne de son dossier technique : 

0521 : Lire un dessin d' ensemble. 

05 22 : Representer une piece extraite d'un dessin 

d' ensemble 

0523 : Identifier les conditions fonctionnelles sur un 

dessin d' ensemble 
OS24 : Determiner et calculer une cote fonctionnelle 
OS25 : Placer une cote fonctionnelle sur un dessin 

de definition. 


2- Definition graphique d'un 
produit : 

- Dessin d'ensemble ; 

- Cotes tolerancees ; 

- Cotation fonctionnelle ; 

- Dessin de definition d'une piece. 


S Se limiter a des dessins d' ensembles simples 

accompagnes de mecanismes reels. 
S Prevoir des moyens didactiques adequats afin de 

faciliter a l'eleve la lecture du dessin. 
S Sensibiliser l'eleve a la necessite de la tolerance et 

son impact sur le cout du produit. 
S Se limiter au trace d'une chaine de cotes simple. 
S Utiliser les pre requis de l'eleve en projection 

orthogonale, coupes et filetages. 
S Introduire des notions sur les sections. 


8H 


A partir d'un systeme ou d'un sous-systeme ou d'un 
mecanisme accompagne de son dossier technique : 

OS31 : Decouvrir certaines caracteristiques 

mecaniques des materiaux 
OS 32 : Etudier la resistance d'un composant 
sollicite a la traction simple. 


3- Comportement des 
materiaux 

- Caracteristiques mecaniques : 

Limite elastique 

Resistance a la rupture 

Allongement en pour cent 

- Notions de contrainte ; Relation 
contrainte - deformation 

- longitudinale 

- Conditions de resistance 


S Presenter les notions de RDM sous une forme 
experimentale ; 

S Utiliser les machines d'essais mecaniques. 

S Presenter la compression par analogie a la traction 
simple et sous forme d' applications. 


4H 
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Objectifs 


Contenus 


Recommandations 


Horaire 


A partir d'un systeme ou d'un sous-systeme ou 
d'un mecanisme accompagne de son dossier 
technique : 

OS 41 : Identifier les fonctions logiques 
universelles sur un schema structurel de 
la partie commande d'un systeme 
technique. 
OS 42 : Representer un logigramme 
OS 43 : Simuler des fonctions logiques 
OS44 : Distinguer le type de circuit integre 
logique TTL ou CMOS 


4- Fonctions logiques 

universelles. 

- Rappel sur les fonctions logiques de 
base. 

- Theoremes de Demorgan 

- Fonctions logiques universelles 

Fonctions NOR et NAND 

Proprietes des fonctions 

logiques universelles. 
Universality des fonctions NOR 

etNAND. 

- Fonction memoire. 


S Etablir pour chacune des fonctions, la table de verite, 

1' equation logique, le symbole et le schema a contacts. 
S Simuler les differentes fonctions a l'aide d'un logiciel de 

CAO, d'un simulateur ou d'une maquette a base de 

circuits integres TTL et CMOS. 
S L' introduction des circuits integres TTL et CMOS se 

limitera a la reference, au brochage, a la polarisation, a 

la symbolisation, au cablage et a la consommation 

d'energie 
S Realiser la fonction memoire en technologie 

electromagnetique, electronique et/ou pneumatique. 


10H 


A partir d'un systeme ou d'un sous-systeme ou 
d'un mecanisme accompagne de son dossier 
technique : 

0551 : Identifier les composants d'un 
mecanisme sur materiel ou dossier. 

05 52 : Identifier les mobilites relatives aux 
composants d'un mecanisme. 

OS 53 : Identifier les composants 
technologiques dans une liaison. 

OS54 : Completer la representation d'un dessin 
d'ensemble d'un mecanisme. 

OS ss : Exploiter l'outil informatique. 


5- Etude des solutions 
constructives : 

- Construction d'une liaison 
mecanique 

- Representation graphique d'une 
solution constructive d'une liaison. 


S Les etudes de construction sont limitees aux principes et 
a la presentation de solutions techniques appartenant a 
des mecanismes reel et varies. 

S Completer la representation d'une solution simple. 

S Exploiter le materiel du dessinateur et un logiciel de 
DAO 


6H 


A partir d'un systeme ou d'un sous-systeme ou 
d'un mecanisme accompagne de son dossier 
technique : 
OS 6 i : Identifier la fonction commutation par 

transistor 
OS 62 : Realiser des applications qui integrent 

la fonction commutation a base de 

transistors. 


6- Fonctions electroniques 

- Fonction commutation. 

- Applications. 


L'eleve realise les fonctions logiques (de base et 
universelles) en utilisant le transistor en commutation : 

NOT (NON) 

NOR (NON - OU) 

NAND (NON - ET). 


8H 
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OBJECTIFS ET DEMARCHE PEDAGOGIQUE | 



I- Objectifs : 

L'enseignement de la technologie en deuxieme annee de l'enseignement secondaire, filiere 
« Technologie Informatique », vise a: 

o permettre l'epanouissement de l'eleve, en developpant chez lui, l'ouverture d'esprit, le 

sens critique, la creativite et la prise d'initiative, tout en s'appuyant sur des situations 

d'apprentissage authentiques, choisies dans l'environnement immediat ; 
o l'aider a communiquer en utilisant des langages symboliques corrects et rigoureux ; 
o l'amener a mobiliser ses differentes ressources, notamment celles des technologies de 

1' information et de la communication en vue de resoudre un probleme reel ; 
o lui faire decouvrir des applications technologiques dans les differents domaines; 
o l'entrainer a utiliser, de maniere rationnelle, les moyens materiels en respectant les regies 

de securite ; 
o lui permettre de choisir sa future orientation. 

II- Demarche pedagogique : 

La strategic d'enseignement de la technologie est fondee sur une didactique qui privilegie et 
met en oeuvre une approche pedagogique inductive, sans toutefois delaisser l'approche deductive. 
Cette demarche permet d'aborder les principales technologies mises en oeuvre dans les systemes 
pluri technologiques d'actualite. L'outil informatique est exploite dans les precedes d'analyse et 
de synthese. 

Le dispositif de formation propose situe l'eleve au centre de l'apprentissage et consacre une 
large place aux activites pratiques. Ces activites sont realisees par les eleves en groupes dans une 
classe dedoublee (quatre ou cinq groupes par demi classe. Elles favorisent : 
o la decouverte et/ou la construction d'un savoir nouveau ; 
o l'application et la mise en oeuvre des savoirs, savoir-faire et savoir-agir dans des situations 

variees; 
o la recherche et la validation des solutions technologiques. 

Dans l'enseignement de la technologie, les activites pratiques favorisent, chez l'apprenant, 
l'autonomie d'action et de reflexion de l'apprenant et facilitent l'apprentissage. Elles 
permettent de structurer les connaissances et de verifier les concepts. Elles constituent une 
entite integree et indissociable contribuant au developpement d'un comportement observable et 
mesurable. Elles permettent a l'eleve de mobiliser les nouveaux acquis dans des situations 
diverses de son environnement. 

En outre, l'enseignement de la technologie offre a l'eleve l'opportunite de decouvrir les 
liens entre les structures materielles d'un systeme technique informatise, tout en mettant en 
application des savoirs et des savoir-faire relatifs aux domaines de l'electronique, de la logique et 
de la systemique. 

Les outils graphiques representent une composante essentielle de la formation de l'eleve. lis 
devraient lui permettre de comprendre et de s'exprimer convenablement en utilisant des langages 
symboliques. 

KB. : 

• Une synchronisation entre les programmes de mathematiques, de sciences physiques, d' informatique et de 
technologie est vivement recommandee. 

• La securite (des personnes, du materiel et de l'environnement scolaire) est une dimension permanente dans 
I ' enseignement de la technologie. 
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ORGANISATION HORAIRE 



Objectifs 


Horaire 


1-Analyse fonctionnelle d'un systeme : 

OSn : Identifier la fonction globale d'un produit. 

OS12 : Analyser le fonctionnement d'un systeme technique. 


04H 


2- Systemes de numeration et codes : 

OS 2 i : Coder un nombre decimal en un nombre hexadecimal et binaire. 

OS22 : Simuler les operations d'arithmetique binaire. 

OS23 : Identifier une information numerique ou alphanumerique. 


06H 


3- Definition eraphique d'un produit : 
OS31 : Analyser le fonctionnement d'un mecanisme. 

OS 32 : Extraire un composant d'un dessin d'ensemble en vue de completer sa 
representation. 


12H 


4- Fonctions logiques universelles : 

OS41 : Identifier les fonctions logiques universelles. 

OS 42 : Traduire une equation en logigramme a base de fonctions logiques 

universelles. 
OS 43 : A partir de documents de construe teurs, choisir les composants integres 

traduisant une equation. 
OS44 : Simuler les fonctions logiques universelles. 


04H 


5- Systemes combinatoires : 

OS51 : Simplifier graphiquement des equations logiques. 
OS 52 : Identifier un systeme combinatoire. 

OS 53 : Mettre en oeuvre une methode de resolution de problemes de logique 
combinatoire. 


06H 


6- Elements de transmission : 

OS6i : Identifier les constituants d'une chaine de transmission de mouvement. 
OS 62 : Identifier le principe de fonctionnement d'une chaine de transmission. 
OS 63 : Determiner les grandeurs physiques. 


04H 


7- Fonction commutation : 

OS71 : Identifier les fonctions electroniques a base de transistors. 
OS 72 : Simuler ces fonctions. 


04H 
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Objectifs 


Contenus 


Recommandations 


Horaire 


Un systeme technique et/ou son 
dossier technique etant fourni : 
OS 11 : Identifier la fonction 

globale d'un produit. 
OS12 : Analyser le fonctionnement 

d'un systeme technique. 


1- Analyse fonctionnelle d'un 
systeme technique : 

- Modelisation d'un systeme technique dans 
sa globalite . 

- Analyse fonctionnelle structuree. 


S Identification des elements (F.G, Moe, Mos, VA, DC) ; 
•/ Construction du modele A-O; 
S Construction du modele AO 

■S Exploitation de l'outil informatique pour piloter les 
systemes techniques automatises. 


04 H 


OS21 : Coder un nombre decimal 

en un nombre hexadecimal et 

binaire. 
OS22 : Simuler les operations 

d'arithmetique binaire. 
OS23 : Identifier une information 

numerique ou 

alphanumerique. 


2- Systemes de numeration et codes : 

- Systemes de numeration : 

• Definition 

• Base d'un systeme de numeration 

• Operations binaires : addition, 
multiplication 

- Codes numeriques : 

• Code binaire pur, Code Gray et Code 
BCD. 

• Conversion du binaire naturel en 
binaire reflechi et inversement. 

- Codes alphanumeriques : 

• Code ASCII 

• Code a barres 


S Faire des operations binaires sur des nombres entiers 

positifs. 
■S Pour les codes binaires « pur » et « Gray » se limiter a un 

format de 4 bits. 
■S Pour le code a barres, se limiter a la lecture. 
■S Exploiter l'outil informatique. 


06 H 


Un systeme technique et/ou son 
dossier technique etant fourni : 

0531 : Analyser le fonctionnement 
d'un mecanisme. 

0532 : Extraire un composant d'un 
dessin d'ensemble en vue de 
completer sa representation. 


3- Definition graphique d'un 
produit : 

- Lecture d'un dessin d'ensemble. 

- Regies de representation : 

• Projection orthogonale 

• Coupes simples, filetages 

- Representation graphique d'une piece : 

• Representation en 2D 

• Representation en 3D. 


■S Choisir les activites d'apprentissage en tenant compte de 
l'environnement de l'eleve (systemes reels et d'actualite : 
barriere automatique, monte charge, imprimante, 
scanner,...); 

■S Respect des normes relatives a la representation 
graphique ; 

S Exploiter l'outil informatique (utilisation d'un logiciel de 
DAO et d'un modeleur 3D) ; 

S Representation d'une piece suivant des directions 
differentes. 


12 H 
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Objectifs 


Contenus 


Recommandations 


Horaire 


OS41 : Identifier les fonctions logiques 

universelles. 
OS42 : Traduire une equation en logigramme a 

base de fonctions logiques universelles. 
OS43: A partir de documents de constructeurs, 

choisir les composants integres traduisant 

une equation. 
OS44 : Simuler les fonctions logiques 

universelles. 


4- Fonctions logiques universelles : 

- Fonction NOR (TTL, CMOS). 

- Fonction NAND (TTL, CMOS). 

- Etablir pour chacune des fonctions la table 

de verite, 1' equation logique, le symbole, le 
logigramme et le chronogramme. 

- Simuler les differentes fonctions. 


•S Rappeler les fonctions logiques de 

base. 
•S A partir d'un systeme, et/ou d'un 
extrait de son dossier technique ou 
maquette : 
Identifier les variables logiques 

d' entree et de sortie. 
Mettre en oeuvre cet 

automatisme. 
Utiliser un simulateur logique. 
■S Exploiter un logiciel approprie. 


04 H 


0551 : Simplifier graphiquement des equations 
logiques. 

0552 : Identifier un systeme combinatoire. 
OS53 : Mettre en ceuvre une methode de 

resolution de problemes de logique 
combinatoire. 


5- Systemes combinatoires : 

- Rappels sur la simplification algebrique. 

- Simplification graphique par Tableaux de 
Karnaugh. 

- Logique combinatoire : 

Definition- Methode de synthese des 
systemes combinatoires- Applications. 


■S La simplification algebrique est 

rappelee a partir d'exemples 

d' application. 
■S Se limiter a trois variables d' entree. 
■S Pour une application donnee : 

Choisir les composants 
adequats. 

Sur plaque d'essai, cabler et 
simuler l'application. 
■S Simuler le fonctionnement d'un 

probleme de logique combinatoire. 
■S Exploiter l'outil informatique. 


06 H 
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Objectifs 


Contenus 


Recommandations 


Horaire 


Un systeme technique et/ou 
son dossier technique etant 
foumi : 

OS6i : Identifier les 
constituants d'une chaine 
de transmission de 
mouvement. 

OS62 : Identifier le principe 
de fonctionnement d'une 
chaine de transmission. 

OS63 : Determiner les 
grandeurs physiques. 


6 - Elements de transmission de 
mouvement : 

- Principe de fonctionnement. 

- Grandeurs physiques (d'entree et de sortie) 
des systemes suivants : 

• Poulies et courroie. 

• Les engrenages. 

• Pignon et cremaillere. 

• Vis - ecrou. 


■S Diversifier les exercices d' application ; 

■S Utiliser les mecanismes reels d'actualite dans 

l'environnement de l'eleve (lecteur CD, scanner, 

imprimante, ...) ; 
■S Se limiter aux calculs simples (rapport, course) ; 
S Ne pas traiter les calculs relatifs aux caracteristiques des 

engrenages ; 
■S Exploiter le materiel didactique disponible pour illustrer le 

principe de fonctionnement des elements de transmission de 

mouvement. 


04 H 


OS71 : Identifier des 
fonctions electroniques a 
base de transistors. 

OS72 : Simuler des fonctions 
electroniques a base de 
transistors. 


7- Fonction commutation : 

Fonction commutation par transistor : 

• Montage ; 

• Fonctionnement en regime 
normal ; 

• Reseau de caracteristiques de 
sortie ; 

• Fonctionnement en regime 
bloque- sature. 


■S Envisager 1' etude des fonctions NON, NI a deux entrees. 
■S Simuler les fonctions ET, OU a base de transistors. 


04 h 
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